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SAN MARINO

PROVENIENZA 
ISCRITTI SVIZZERA

SVIZZERA

SAN MARINO

14 REGIONI ITALIANE
2 STATI ESTERI

NUMERO DI STUDENTI

TECNICA 
SCIENTIFICA
ARTISTICA
CLASSICA

PROVENIENZA
DIVERSA DALLA 
LOMBARDIA

PROVENIENZA
SCOLASTICA

ISCRITTI 2016

ISCRITTI
71

50%

GAME PROGRAMMER
25%

91%

9 %

25

ARTIST & ANIMATOR 2D/3D
23%

4

3320

ISCRITTI ANNO ACCADEMICO 2017 / 2018

BORSE DI 
STUDIO

GAME DESIGNER
52%

GAME DESIGNER

PROVENIENZA

6%

18%
62%

11%

3%

36 ISCRITTI ARTIST & ANIMATOR 2D/3D17 ISCRITTI GAME PROGRAMMER18 ISCRITTI

11%

33%

17%
39%

LAUREATI O IN 
CORSO DI LAUREA

14%

PROVENIENZA PROVENIENZA

18%

11%
71%

Età media

24
3620

Età media

26
3321

Età media




